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Pfadfinder Monopoly i‘b

ZIEL DES SPIELS

Al einziger Spieler dem Bankrott zu entgehen und Monopoly als reichster Spieler zu beenden.

SPIELAUSSTATTUNG

1 Spielbrett,

6 Figuren,

28 Besitzrechtskarten,
20 Gemeinschafskarten,
17 Ereigniskarten,

1 Satz Spielgeld,

32 Zelte,

12 Schwarzzeltburgen,
2 Wiirfel.

DER BANKHALTER

Die Spieler wahlen einen Bankhalter. Bei mehr als fuinf Spielern kann der Bankhalter wahlen, ob er
mitspielen oder nur als Bankhalter fungiert. Der Bankhalter hat diese Aufgaben:

1. Spielgeld verwalten

2. Besitzrechtskarten verwalten

3. Zelte und Schwarzeltburgen verwalten

4. Auktionen durchfihren. Jeder Spieler startet mit diesem Grundkapital:
DER SPIELABLAUF

Die Spieler erhalten 1x 10000, 6x 2000, 4x
1000, 3x 400, 10x 200, 7x 100 und 5x 20.

Jeder Spieler wirft beide Wiirfel. Der
Spieler mit dem héchsten Wurfergebnis
beginnt. Danach geht es reihum im
Uhrzeigersinn weiter.

Wer an der Reihe ist, wirft beide Wirfel
und bewegt seine Spielfigur in
Pfeilrichtung weiter — um die Summe
beider Wiirfel. Es konne zwei oder mehr
Figuren gleichzeitig auf einem Feld

stehen. Je nachdem, auf welchem Feld 1x
die Spielfigur landet, kann der Spieler == N
folgende Aktionen durchfiihren: w;'fjuu @

- Das Grundstiick kaufen (sofern es keinem anderen Spieler gehort)
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- Den Bankhalter auffordern, das Grundstlick zu versteigern (falls Sie es nicht kaufen
mochten)

- Miete bezahlen (falls ein anderer Spieler das Grundstiick besitzt)

- Abgaben bezahlen

- Eine Ereignis- oder Gemeinschaftskarte ziehen

- Ins Gefangnis gehen

Sobald Sie eine komplette Farbgruppe besitzen, kobnnen Sie auf den Grundstlicken dieser Gruppe
Zelte und Schwarzzeltburgen bauen.

Wenn Sie kein Bargeld mehr haben, kénnen Sie Ihre Grundstiicke Hypotheken aufnehmen oder Sie
an lhre Glaubiger verkaufen. Sollten Sie danach trotzdem nicht genug Geld haben, um fallige
Mieten, Steuern oder anderes zu bezahlen, sind Sie bankrott und scheiden aus dem Spiel aus.

Das Verleihen von Geld zwischen Spielern ist nicht erlaubt. Stattdessen diirfen Sie einem Spieler,
dem Sie Geld schulden, eines oder mehrere lhrer Grundstiicke tUbertragen.

Wenn Sie einen Pasch werfen (d.h. beide Wiirfel gleiche Augenzahl), ziehen Sie ganz normal weiter
und dirfen dann noch einmal wiirfeln. Sollten Sie allerdings in einem Zug dreimal einen Pasch

werfen, missen Sie ins Gefangnis.

Das Spiel wird so lange fortgesetzt, bis nur noch ein Spieler lbrig ist. Dieser Spieler hat gewonnen!
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GRUNDSY (;CKE KAUFEN

Landen Sie mit lhrer Spielfigur auf einem unverkauften Grundsttick, so haben Sie
die erste Chance, das Grundstiick zu kaufen. Wenn Sie kaufen wollen, zahlen Sie
den auf der Karte aufgedruckten Preis an die Bank. Daflir erhalten Sie die
Besitzrechtskarte, die Sie offen vor sich ablegen miissen. Wenn Sie das
Grundstiick nicht kaufen, versteigert der Bankhalter die Karte.

Zeltplatz Kaspauer

Das Grundstiick ermoglicht es dem Eigentlimer, vor allen Mietern, die auf diesem
Grundstiick landen, Miete zu kassieren. Es ist vorn Vorteil, wenn ein Spieler alle
Grundstiicke einer Farbe hat, da er diese Grundstlicke bebauen darf, wofiir er mehr Mieter erhalt.

AUKTIONEN

Wenn Sie ein Grundstiick nicht kaufen mdchten, versteigert der Bankhalter die Karte. Jeder Spieler
kann mitsteigern — auch der Spieler, der den normalen Kauf abgelehnt hat. Die Versteigerung
beginnt mit einem (beliebigen) Betrag, den irgendein Spieler zu zahlen bereit ist. Der
Meistbietende zahlt dann den zuletzt genannten Betrag bar an die Bank und erhalt die
Besitzrechtskarte.

MIETE ZAHLEN

Erreichen Sie mit Ihrer Spielfigur ein Grundstiick, das bereits verkauft ist, missen Sie an den
Eigentiimer Mieter fir das Anhalten hier bezahlen. Der Spieler, dem das Grundstiick gehort, muss
die Miete verlangen — und zwar bevor der nichste Spieler gewirfelt hat. Die Hohe der Miete ist
auf jeder Karte abgedruckt, sie hangt davon ab, ob und wie viele Zelte auf dem Grundstlick stehen.

Die Miete bei den farbigen Grundstiicken verdoppelt sich, wenn ein Spieler alle Grundstlicke einer
Farbe besitzt. Dies gilt auch, wenn andere Grundstiicke dieser Farbgruppe mit Hypotheken
belastet sind. Sollte das Grundstiick zwar verkauft, aber mit einer Hypothek belastet sein, darf
keine Miete verlangt werden.

GRORE ZELTPLSTZE

Die beiden groRen Zeltplatze (Bundeszentrum Westernohe und Brownsea Island) Brownsea Isiang
werden genauso verkauft und versteigert wie die farbigen Grundstiicke. Ist der
Zeltplatz bereits verkauft, muss der Spieler der darauf landet, Miete an den
Eigentliimer bezahlen. Die H6he der Miete richtet sich nach den gewdrfelten
Augen (des Zuges, mit dem der Spieler auf dem Feld gelandet ist).

STUFENGRUNDST (iCK
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Die Stufengrundstiicke werden genauso gekauft und gesteigert, wie die anderen o

Besitztumer.

Gehort das Grundstiick bereits einem anderen Spieler, so muss derjenige, dessen
Spielfigur darauf gelandet ist, Miete bezahlen. Die Hohe der Miete ist auf der Karte
aufgedruckt, sie hangt davon ab, wie viele Stufengrundstiicke der Eigentiimer

besitzt.
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ZELYE AUFSTELLEN

Ein Spieler kann nur dann Zelte auf Grundstiicke aufstellen, wenn er alle Grundstlicke dieser
Farbgruppe besitzt. Der Preis fir jedes Zelt steht auf der entsprechenden Karte. Zelte diirfen zu
jeder Zeit des Spieles aufgestellt werden —wahrend des eigenen Zuges und zwischen den Ziigen
anderer Spieler — jedoch immer nur, bevor der nachste Spieler gewdirfelt hat.

Zelte mussen gleichmalig gebaut werden. Wenn ein Spieler Zelte kauft kann er es auf irgendeinen
Grundstiick seiner Farbgruppe stellen. Kauft er ein zweites Zelt, muss er es auf ein noch
unbebautes Grundstiick dieser Gruppe stellen. Insgesamt dirfen auf einem Grundstiick 4 Zelte
aufgestellt werden. '

Ist ein Grundstiick der Farbgruppe mit einer Hypothek belastet, darf auf
der ganzen Farbgruppe nicht gebaut werden.

SCHWARZZELTBURG AUFSTELLEN

Wenn ein Spieler auf allen Grundstlicken einer Farbgruppe 4 Zelte aufgestellt hat, kann er von der
Bank eine Schwarzzeltburg kaufen. Diese Schwarzzeltburg kostet 4 Zelte, die an die Bank zuriick
gegeben werden, plus den Preis fiir ein weiteres Zelt. Der Spieler darf das Hotel auf irgendein
Grundstiick dieser Farbgruppe stellen. Auf jedes Grundstlick darf nur eine Schwarzzeltburg stehen.

MANGEL AN ZELTEN

Wenn die Bank keine Zelte mehr zu verkaufen hat, miissen die bauwilligen
Spieler warten, bis ein anderer Spieler Gebaude an die Bank zurlickgibt oder
verkauft.

Wollen zwei oder mehr Spieler eine héhere Anzahl an Zelten kauen, als die
Bank zur Verfliigung hat, werden die vorhandenen Zelte einzeln an den
Meistbietenden versteigert. Als Mindestgebot gilt der niedrigste, gedruckte Preis der
entsprechenden Besitzrechtskarte.

GELDMANGEL

Wenn Sie nicht mehr geniigend Bargeld haben, kdnnen Sie sich durch diese Moglichkeiten welches
verschaffen:
- Gebaude verkaufen
- Hypotheken auf Grundstiicke aufnehmen
- Grundstiicke zu einem vereinbarten Preis an einen Mitspieler verkaufen, auch wenn das
Grundstiick mit einer Hypothek belastet ist

GRUNDST(iCKE VERKAUFEN

Unbebaute Grundstiicke, grofle Zeltplatze oder Stufengrundstiicke konnen jederzeit unter den
Spielern zu einem frei vereinbarten Preis gehandelt werden. Es kann jedoch kein Grundstiick an
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einen anderen Spieler verkauft werden, wenn auf irgendeinem Grundstiick dieser Farbgruppe
Zelte errichtet sind. Diese Zelte miissen erst an die Bank verkauft werden, ehe der Eigentiimer ein
Grundstiick aus dieser Farbgruppe verkaufen darf.

Zelte diirfen jederzeit an die Bank verkauft werden. Die Bank zahlt den halben Preis, der beim Kauf
dafiir gezahlt wurde. Die Verkaufe diirfen wahrend des eigenen Zuges oder zwischen den Ziigen
anderer Spieler durchgefiihrt werden.

ZELTE VERKAUFEN

Zelte missen genauso gleichmaRig verkauft werden, wie sie gekauft wurden.

SCHWARZZELTBURG VERKAUFEN

Der Bankhalter zahlt den halben Preis fir das Schwarzzelt plus den halben Preis fiir die 4 Zelte, die
beim Kauf des Schwarzzeltes eingetauscht wurden.

Um sich zusatzliches Geld zu verschaffen, konnen die Schwarzzelte auch wieder in Zelte
zuriickgewandelt werden. Dafiir verkaufen Sie ein Schwarzzelt zum halben Kaufpreis an die Bank
und erhalten zusatzlich 4 Zelte.
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HYPOTHEKEN AUFNEHMEN

Zunachst muss der Spieler alle Gebdude verkaufen. Danach dreht er die
betroffene Besitzrechtskarte um und erhalt von der Bank den Hypothekenbrief
Hypothekenwert, der auf der Karte angegeben ist.

. " . . . ) ] Pfadfinderwiese
Der Spieler behalt seine beliehenen Grundstiicke, und kein anderer Spieler Bruder Feur

darf die Hypotheken zuriickbezahlen, um sich das Grundsttick zu sichern.
Wahrend ein Grundstiick mit einer Hypothek belastet ist, darf dafiir keine

Belastet mit PD 1000

Mieter verlangt werden, aber fiir die anderen Grundstiicke derselben Die Karte muss auf diese

Seite umgedreht werden,
Farbgruppe. went, s Besiztum
HYPOTHEKEN ZUR{jCKBEZAHLEN

Um eine Hypothek aufzuldsen, zahlen Sie an die Bank den urspriinglichen Hypothekenbetrag plus
10% Zinsen. Danach wird die Besitzrechtskarte wieder umgedreht.

BELASTETE GRUNDST{iCKE VERKAUFEN

Mit Hypotheken belastete Grundstiicke diirfen zwischen den Spielern zu vorher vereinbarten
Preisen verkauft werden. Der Kaufer kann entweder sofort die Hypothek auslésen oder 10 %
Zinsen zahlen und die Hypothek aufrecht erhalten. Die Hypothek kann dann spater im Spiel wie
gewohnt zurlickbezahlt werden.

Sobald alle Grundstticke einer Farbgruppe hypothekenfrei sind, kann der Eigentiimer wieder damit
beginnen, Zelte und Schwarzzeltburgen darauf zu bauen, fiir die er die auf der Karte
aufgedruckten Preise bezahlt.

BANKROTT

Ein Spieler, der die Zahlungen einstellt, d. h. einer, der mehr schuldet als er bezahlen kann, wird
fiir bankrott erklart und scheidet aus dem Spiel aus.

SCHULDEN BE! DER BANK

Die Besitzrechtskarten werden an die Bank zurlickgegeben. Der Bankhalter versteigert die
Grundstiicke an den hochsten Bieter. Ereignis- oder Gemeinschaftskarten werden unten den
entsprechenden Stapel zuriickgeschoben.

SCHULDEN BE! EINEM MITSPIELER

Der Mitspieler, dem Sie mehr Geld schulden, als Sie noch bezahlen kénnen, erhalt von lhnen:
samtliches Bargeld, alle Besitzrechtskarten und alle ,,Du kommst aus dem Gefangnis frei” Karten.
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EREIGNIS- UND GEMEINSCHAFTSFELDER

Wenn Sie auf einem dieser Felder landen, ziehen Sie die oberste Karte vom entsprechenden
Stapel. Flihren Sie die entsprechende Anweisung der Karte aus und stecken sie dann wieder
verdeckt unter den Stapel. Wenn Sie eine ,,Du kommst aus dem Gefangnis frei” Karte ziehen,
dirfen Sie sie so lange behalten, bis Sie sie bendtigen oder einem anderen Spieler zu einem vorher
festgelegten Preis verkaufen.

FREIER EINTRITT

Dies ist ein Ausruhfeld. Hier passiert gar nicht.

Bintritt

IN EINEM ZUG ZWEIMAL (;BER START GEHEN

Es ist moglich, dass ein Spieler in einem Zug zweimal seinen Beitrag . Ziehe
Esist ! S

START
GEHE ZU DEINER STRAFE

Der Spieler erhalt eine Strafe:
- wenn Sie auf dem ,,Gehe zu deiner Strafaktion” Feld landen
- wenn Sie eine Ereignis- oder Gemeinschaftskarte ziehen, nach
der Sie eine Strafe erhalten sollen
- wenn Sie wahrend eines Zuges dreimal hintereinander einen
Pasch wirfeln

Nachdem ein Spieler zu seiner Strafe gesteckt wurde stellt er seinen
Spielstein auf das Feld. Er erhalt trotzdem seine Mieten.

AUS DER STRAFE BEFREIT WERDEN

Durch diese Moglichkeiten kommen Sie von der Strafe frei:
- Sie zahlen 4000 PD Strafe und spielen beim nachsten Zug weiter
- Sie setzen eine ,,Du kommst von der Strafe frei” Karte ein
- Sie wirfeln einen Pasch

Wenn es lhnen nach drei Ziigen nicht gelungen ist, einen Pasch zu
wiirfeln, zahlen Sie dem Bankhalter die 4000 PD Strafe und stellen lhre
Figur auf ,,Nur zu Besuch”.

NUR ZU BESUCH

Wenn Sie nicht zur Strafe geschickt wurden, sondern einfach darauf landen, sind Sie ,,nur zu
Besuch” und ziehen beim nachsten Zug normal weiter.
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